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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Projektowanie aplikacji internetowych dla biznesu 1010515321010516557
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Informatyka w procesach biznesowych polski obieralny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien niestacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 16  Cwiczenia: -  Laboratoria: 16  Projekty/seminaria: - 4
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 4 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Rafat R6zycki

email: Rafal.Rozycki@cs.put.poznan.pl
tel. 61 6653025

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu zasad
1 Wiedza: funkcjonowania sieci Internet.

Powinien posiada¢ umiejetno$¢ postugiwania sie pocztg elektroniczna, tworzenia statycznych

2 Umiejetnosci: | witryn internetowych (HTML). Powinien posiada¢ umiejetno$é¢ pozyskiwania informacii ze
wskazanych Zrédet (w tym anglojezycznych ? na podstawowym poziomie znajomosci jezyka).
3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé konieczno$é poszerzania swoich kompetenciji / mie¢ gotowosé do
spoleczne podjecia wspotpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student

musi prezentowac takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom wiedzy na temat typow architektur aplikacji internetowych tworzonych pod katem
wykorzystania w biznesie

2. Rozwijanie u studentéw podstawowych umiejetnosci tworzenia aplikacji internetowych.

3. Ksztaitowanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania darmowych instrukcji budowania aplikacji internetowych w

réznych jezykach programowania.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedze ogdélng w zakresie tworzenia aplikacji internetowych - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegétowg wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: client site processing, server site processing. - [K_W5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnigciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych - [K_W6]

4. ma podstawowg wiedze o cyklu zycia systemow informatycznych sprzetowych lub programowych - [K_W?7]

5. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich z wybranego
obszaru informatyki - [K_W8]

Umiejetnosci:
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1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac¢ je, dokonywaé
ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie - [K_U1]

2. potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowaé¢ proces samoksztatcenia - [K_U5]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
inzynierii oprogramowania - [K_U9]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z ré6znych obszaréw informatyki (a w
razie potrzeby takze wiedze z innych dyscyplin naukowych) oraz zastosowac¢ podejscie systemowe, uwzgledniajgce takze
aspekty pozatechniczne - [K_U10]

5. potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi -
[K_U12]

6. potrafi oceni¢ przydatnosé i mozliwos¢ wykorzystania nowych narzedzi internetowych oraz innych produktow
informatycznych - [K_U13]

7. potrafi zaproponowaé ulepszenia (usprawnienia) istniejgcych rozwigzan technicznych - [K_U21]

8. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego, polegajgcego na budowie
lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi; - [K_U24]

9. potrafi - zgodnie z zadana specyfikacja, uwzgledniajgca aspekty pozatechniczne - zaprojektowac aplikacje internetowg
oraz zrealizowac¢ ten projekt ? co najmniej w czesci ? uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc
do tego celu istniejgce lub opracowujac nowe narzedzia - [K_U27]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]

2. zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajgcych systemoéw informatycznych, ktére doprowadzity do powaznych
strat finansowych, spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia - [K_K4]

3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [K K6]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:

a) w zakresie wyktadow:
- na podstawie odpowiedzi na zadawane pytania i udziatu w dyskusji prowadzonej w ramach wyktadu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny realizacji poszczegdlnych zadan,
Ocena podsumowujgca:
a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na sprawdzianie pisemnym, ktéry sktada sie z kilku pytan testowych
zamknietych (wielokrotnego wyboru) oraz kilku otwartych o charakterze problemowym. Do zaliczenia testu niezbedne jest
zdobycie co najmniej potowy z mozliwej do zdobycia liczby punktéw. Z testu zwolnione moga by¢ osoby, ktére zdobyty
wysokie oceny formujgce i bardzo dobrze zrealizowaly projekt zaliczeniowy.

- omowienie wynikéw testu,
b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci na podstawie realizowanych jednostkowych zadan laboratoryjnych i projektu
zaliczeniowego,

Uzyskiwanie punktéw dodatkowych za aktywno$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

- efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- pomoc w zrozumieniu prezentowanego materiatu dydaktycznego pozostatym studentom.

Tresci programowe
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Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

Ogodlne koncepcje architektur aplikacji internetowych (architektury monlityczne i wielowarstwowe), nowe funkcjonalnosci w
HTMLS5 (elementy Canvas, Video i Audio, techniki: geolokalizacji, Drag&Drop, Web Storage, Application Cache, Web Worker,
Server Sent Events), nowe funkcjonalnosci kaskadowych arkuszy stylow CSS3 (media queries), client site processing
(elementy przyktadowego jezyka skryptowego ? JavaScript, technologie AJAX i WebGL), wykorzystanie XML w aplikacjach
internetowych na przyktadzie jezykow MathML, KML i SVG, server site processing (tworzenie aplikacji w technologiach
Microsoft ASP.NET: WebPages, WebForms, MVC, elementy jezyka Razor, elementy Srodowiska Microsoft Visual Studio),
podstawy jezyka skryptowego PHP, tworzenie aplikacji internetowych na urzagdzenia mobilne (koncepcja Responsive Web
Design).

Zajecia laboratoryjne prowadzone sg w formie o$miu 2-godzinnych éwiczen, odbywajgcych sie w laboratorium. Cwiczenia
realizowane sg przez studentéw samodzielnie. Program laboratorium obejmuje nastepujgce zagadnienia:

Zastosowanie jezyka SVG do tworzenia animacji w aplikacjach internetowych, budowanie skomplikowanych wyrazen
matematycznych z zastosowaniem jezyka MathML, tworzenie animacji z wykorzystaniem elementu Canvas, przyktadowe
aplikacje wykorzystujgce Drag&Drop, Web Storage, Server Sent Events), tworzenie przyktadowej aplikacji w ASP.NET
WebForms (wykorzystanie kontrolek z grup: Standard, Data, Validation, Navigation, Login, koncepcja MasterPages) projekt i
implementacja prostej aplikacji internetowej zgodnej z koncepcja Responsive Web Design.

Metody dydaktyczne:
1. wyktad: prezentacja multimedialna, demonstracja wykorzystania dostepnych narzedzi.
2. ¢wiczenia laboratoryjne: praktyczne wykorzystywanie poznanych technik do tworzenia przyktadowych

witryn/aplikacji internetowych; przygotowanie projektu i aplikacji zaliczeniowej

Literatura podstawowa:

1. Danowski B., Wstep do HTML5 i CSS3, Helion, 2011.

2. Strychalski R., JavaScript i PHP dla pasjonatow, Nakom, 2012.

3. Manulewski J., Grabek M. Pakulski M., Borycki D., APS.NET Web Forms, Helion, 2014.
Literatura uzupetniajaca:

1. Lis M., Tworzenie bezpiecznych aplikacji internetowych (z przyktadami w PHP), Helion, 2014.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnos¢ Czas (godz.)
1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 16
2. przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 16
3. projekt i realizacja projektu zaliczeniowego (w ramach pracy domowej) 8
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztalcenia, w szczegolnosci ¢wiczen 2
laboratoryjnych (moze by¢ realizowane drogg elektroniczng) 16
5. udziat w wyktadach 30

6. zapoznanie sig ze wskazang literaturg / materiatami dydaktycznymi (10 stron tekstu naukowego = 1|
godz.), 300 stron

14
7. omoéwienie wynikéw egzaminu
8. przygotowanie do egzaminu i obecno$¢ na egzaminie: 12 godz. + 2 godz.
Obcigzenie praca studenta
forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 104 4
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 36
Zajecia o charakterze praktycznym 40
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